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Die WebApp #digitanz richtet sich an Vermittler*innen, die eine Möglichkeit suchen, 
über eine digitale Inspiration in Bewegung zu kommen und kreative Prozesse mit Un-
terstützung des Smartphones oder Tablets anzuleiten. Die WebApp ist kostenlos zu-
gänglich und bietet viele Anregungen für kreative Aufgabenstellungen. Es wird kein 
spezieller Tanzstil vermittelt! Es geht vor allem um das spontane Bewegen, das Arbei-
ten in Teams und Kleingruppen und das Choreographieren mittels der Anregungen 
aus der WebApp.  

Nach einem kurzen einführenden Teil werden die Tools Mr. Griddle, Wortwolke, Re-
zepte und Raum vorgestellt und praktisch erprobt. Anschließen können Fragen an die 
Macher*innen gestellt und eine weitere Anwendung für den Sportunterricht im digitalen 
Raum erprobt werden. 

• Die Teilnehmer*innen können digitale Tools als Hilfe zur Unterrichtsgestaltung 
verwenden. 

• Die Teilnehmer*innen können digital gestützte Aufgabenstellungen geben. 
• Die Teilnehmer*innen können digital gestütztes kooperatives Lernen initiieren.   
• Die Teilnehmer*innen können Schülerinnen und Schüler mit digitalen Endgeräten 

aber auch ohne bewegen (lassen). 

Projekthomepage: www.digitanz.de 
WebApp (kostenfrei zugänglich): https://lite.digitanz.de/ 

Literaturverzeichnis 
Zühlke, M., & Steinberg, C. (2020). Tanzen mit Mr. Griddle: Mithilfe einer App eine Choreografie kreie-

ren. Sport & Spiel, 20(4), 17-21. 
Howahl, S. (Produzent/in), Marangoz, A. (Künstler/in, Darsteller/in), & Kokemoor, N. (Künstler/in, Dar-

steller/in). (2021). Gestaltungskriterium Raum. Ton- und Bildträger - Hypermedia https://lern-
bar.uni-frankfurt.de/Howahl/Raum 

Zühlke, M. (2022). Ein Strichmännchen tanzt: Eine digitale kreative Unterrichtsreihe im Tanz mit Lite-
ratur.digitanz.de und Mr. Griddle. Sportunterricht, 71(12), 557-561. 

Zühlke, M. (2022). Wortwolken tanzen: Mit digitalen Worten aus der App lite.digitanz.de gestalten. 
SportPraxis - Die Fachzeitschrift für Sportlehrer und Übungsleiter, 63(5), 44-47. 

digital:bewegt im Sportunterricht - kreative Aufgaben leicht ge-
macht 
Schwerpunkt:  Sekundarstufe I & II 
Zeitblock:   Block 1 

Ort:    Halle 3  

Referent/in:   Prof.‘in Dr.´in Claudia Steinberg & Rachel Wittschier 

http://www.digitanz.de/

