
 

 

          05. Juni 2024 

 
Kollaboratives Lernen (bzw. kooperatives Lernen) gilt als eine besonders effektive 
Lernform in allen Fachbereichen (Dyson & Casey, 2012; Johnson et al., 2014; Johnson 
et al., 1981). Digitale Medien können dabei eine vertiefte Zusammenarbeit der Lernen-
den fördern (Sung et al., 2017). Im Tanzen hat sich gezeigt, dass eine digitale video-
basierte Lernumgebung Studierende beim Beschreiben und Evaluieren ihrer prakti-
schen Erfahrungen unterstützen kann (Leijen et al., 2009). Die Perspektive „von au-
ßen“ durch Videos und der Austausch mit anderen Gruppen zu eigenen Bewegungs-
gestaltungen wird als besonders positiv erlebt (Schröder & Jaitner, 2023). Durch die 
Arbeit mit Videos entstehen kollaborative Reflexionsmomente im Prozess der Bewe-
gungsgestaltung. Der Einsatz von Videos kann aber auch eine Barriere für kollabora-
tives Lernen darstellen (Schröder & Jaitner, 2023). Für eine erfolgreiche Umsetzung 
sind vor allem die Methodik und bestimmte Rahmenbedingungen von Bedeutung 
(Sung et al., 2017). Wie der digital-kollaborative Lernansatz im Sportunterricht – spe-
ziell im Bewegungsfeld „Gestalten, Tanzen, Darstellen“ – sinnvoll eingesetzt werden 
kann, steht im Fokus dieses Workshops. 

Im Arbeitskreis steht eine kurze theoretische Einführung in das Thema „Kollaboratives 
Lernern“ insbesondere im Zusammenhang mit digitalen Medien im Fokus. Chancen 
und Herausforderungen bei der Arbeit mit digitalen Medien in kollaborativen Lernset-
tings und daraus abgeleitete didaktisch-methodische Konsequenzen werden aufge-
zeigt. Danach werden Unterrichtsbeispiele für die Sekundarstufe I und II vorgestellt, 
erprobt und im Anschluss weitere Umsetzungsmöglichkeiten diskutiert. 
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